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Die Miniatur wird in folgenden
Schritten zusammengebaut:

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebstoff trocknen lassen.

l.  Einzelteile sortieren
(wie in der Abbildung gezeigt).

INHALT

1 Leia-Organa-Miniatur .
mit Basis
e 1 Panikmarker

1 Befehlsmarker .

« 3 Kommandokarten

4 Wundenmarker
» Etwas fir unsere
3 Niederhalten-Marker Rettung tun

1 Zielmarker » Koordinierter Beschuss

» Zum Trauern ist jetzt
keine Zeit

1 Ausweichmarker

1 Bereitschaftsmarker .

1 Leia-Organa-
Einheitenkarte

3 Aufwertungskarten
» 1 Geldandeausriistung
» 1 Kommandostirke

» 1 Ruhmreicher
Anfithrer



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Commander-Erweiterung Leia Organa
neu hinzukommen. Die vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmobpEe.DE/SWLEGION

ALLE IN DECKUNG X - Eine Einheit mit dem
Schliisselwort ALLE IN DECKUNG X kann

als Aktion bis zu X befreundete Einheiten in
Reichweite 1 wihlen. Jede gewidhlte Einheit erhalt
1 Ausweichmarker.

ANSPORNEN X - Nachdem eine Einheit mit

dem Schliisselwort ANSPORNEN X ihren Schritt
»Sammeln“ durchgefiihrt hat, entfernt sie bis zu

X Niederhalten-Marker von anderen befreundeten
Einheiten in Reichweite 1-2.

BESCHUTZER X - Solange eine befreundete Einheit
in Reichweite 1 gegen einen Fernkampfangriff
verteidigt, darf eine Einheit mit BESCHUTZER X
bis zu X Treffer (%) negieren. Fiir jeden negierten
Treffer () wirft die Einheit mit dem Schliisselwort
BESCHUTZER X einen Verteidigungswiirfel
entsprechend ihrer Verteidigung. Nach dem
Umwandeln von Verteidigungsenergie () geméf3
ihrer Energietabelle erleidet die Einheit mit dem
Schliisselwort BESCHUTZER X 1 Wunde fiir jede

gewlirfelte Leerseite. BESCHUTZER X kann nicht
verwendet werden, falls der Verteidiger auch das
Schliisselwort BESCHUTZER X hat. Das Schliisselwort
DURCHSCHLAGEN X kann verwendet werden, um
Blockergebnisse (W) auf Verteidigungswiirfeln zu
negieren, die unter Verwendung von BESCHUTZER X
gewtirfelt wurden.

IMMUNITAT: ABLENKEN - Wihrend eines Angriffs
mit einer Waffe mit dem Schliisselwort IMMUNITAT:
ABLENKEN kann der Verteidiger die Fahigkeit
ABLENKEN nicht verwenden.

SCHARFSCHUTZE X - Wihrend des Schritts
»Ausweichen und Deckung anwenden® eines Angriffs
verringert eine Einheit mit dem Schliisselwort
ScHARFSCHUTZE X die Deckung des Verteidigers
um X.

UNGEHINDERT - Eine Einheit mit dem Schliissel-
wort UNGEHINDERT ignoriert die Effekte von
unwegsamem Geldnde.
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